Het is het Filmfestival van Cannes en de premiére van de film "Poule Poule"
loopt uit op een nachtmerrie. Nog geen uur voor de vertoning verwisselt de
onhandige Waf alle filmrollen! Om Cocotte te helpen en te voorkomen dat
Crack in een woedeaanval uitbreekt, moeten we de film zo snel mogelijk
opnieuw monteren! En vergeet niet dat de film eindigt met het vijfde ei!

EEN SPEL VAN CHARLES BOSSART .« GEILLUSTREERD DOOR PAULINE BERDAL

Aantal spelers: 2 tot 8 « Leeftijd: 8+ « Speelduur: 20 minuten

SPELVERLOOP

Kies eerst een speler als regisseur, de "Poule-poule Master" (PPM), van het spel, of van de ronde (in dit geval nemen de spelers met
de klok mee na elkaar de rol van PPM aan). De PPM stapelt de kaarten een-voor-een op elkaar in het midden van de tafel.

Eenmaal geplaatst, vormen deze kaarten de Film. Ondertussen moeten de andere spelers alleen de eieren tellen!

In het eerste spel bestaat het deck uit: 15 eieren, 10 kippen en 10 vossen.

Filmvoorbeeld:

K1 | ALS EEN B /2 | ALS EEN /3 | ALS EEN
El IN DE FILM KIP IN DE FILM VOS IN DE FILM
VERSCHIJNT, VERSCHIJNT VERSCHIINT
IS HET EI EN ER IS EEN EI EN ER ZIT EEN
BESCHIKBAAR. BESCHIKBAAR, KIP OP EEN El,

GAAT ZE VERJAAGT HIJ
EROP ZITTEN. HAAR. NU IS
HIERDOOR IS HET HET El WEER
EI NIET LANGER BESCHIKBAAR!
BESCHIKBAAR.

JE TELDE 5 EIEREN? SLA EROP!!

De speler die als eerste op de Film slaat als deze ten minste 5 eieren bevat, verdient 1 punt.

Elk deel van een gekleurd ei vertegenwoordigt een punt. Een volgende ronde kan beginnen!

De eerste speler die 3 punten verdient — degene die als eerste een compleet gekleurd ei heeft — wint het spel.

EEN SPELER IS HET ER NIET MEE EENS? VRAAG OM SLOW MOTION!

Als een speler op de Film slaat, kunnen de andere spelers ermee instemmen, en op de spelers hand slaan, of niet slaan, als ze
het er niet mee eens zijn. Alleen als ten minste een speler niet slaat, bekijken we de Film in slow motion. De PPM draait de
Filmstapel om - zonder de volgorde te veranderen - en speelt daarna de Film opnieuw af, kaart-voor-kaart, te beginnen met
de bovenste kaart (die als eerste gespeeld werd), maar ditmaal in slow motion ...

Voorbeeld:

J1 / LEG KARAKTERS OPZIJ DIE GEEN DIRECT EFFECT HEBBEN. b 12 / ALS EEN KIP VERSCHIJNT EN ER IS EEN EI BESCHIKBAAR:
HIER KOMEN TWEE VOSSEN VOORBWU ... PLAATS DE KIP OP HET EI. HIER ZITTEN TWEE KIPPEN OP HUN El!

\ (B . )

J N\ ¢/
3 / ALS EEN VOS VERSCHIJNT EN ER ZIT EEN KIP OP HAAR El: 4 /... EN LEG DAN DE KIP EN DE VOS OPZIJ.
PLAATS DE VOS OP DIE KIP ... HET EI IS WEER BESCHIKBAAR!




DE KAARTEN

Nu je veel ervaring hebt opgedaan, kun je enkele acteurs aan de Film toevoegen, maar pas op dat je ze niet allemaal tegelijk toevoegt,

want dan raak je de kluts kwijt!

DE BOER (X1): Voeg de Boer-kaart en 4 Ei-kaarten toe
aan het deck.

Als de Boer verschijnt in de Film, neemt hij alle
beschikbare eieren en verlaat hij het erf. De Eieren
die de Boer heeft verzameld zijn de rest van deze
ronde niet meer beschikbaar.

DE HONDEN (X2): Voeg één of beide Hond-kaarten
toe. Als de hond verschijnt, blijft hij op het erf. Hij
verjaagt de volgende Vos en vertrekt samen met
deze Vos, waarmee hij voorkomt dat de Vos een Kip
verjaagt die op haar Ej zit.

DE VOSSEN VERMOMD ALS KIP (X2): Voeg één of beide
“als-Kip-vermomde-Vos”-kaarten toe, en verwijder
evenveel Vos-kaarten. Hetzelfde effect als een Vos-
kaart maar hij wordt niet opgemerkt door de Hond!

DE EENDEN (X2): Voeg één of beide Eend-kaarten toe.

De Eend-kaart heeft geen effect op de Film, maar als

hij verschijnt moeten alle spelers “Kwak!” zeggen

bij de eerste Eend, en “Kwak! Kwak!” bij de tweede

g Eend. De PPM mag kiezen wat hij doet met spelers
die zich niet aan deze regel houden!
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DE HAAN (X1): Voeg de Haan-kaart toe.

Als de Haan verschijnt, eindigt hij de ronde. De
speler die als eerste op de Film slaat, moet zeggen
hoeveel beschikbare Eieren er in de Film zijn. An-
dere spelers die de stapel hebben geraakt kunnen
hem uitdagen en om een slow motion vragen.

DE WORMEN (X2): Voeg één of beide Worm-kaarten
toe. Als de Worm verschijnt, blijft hij op het erf en
trekt hij de eerstvolgende Kip aan. De Kip verlaat
samen met de Worm het erf, zonder op een Ei te
gaan zitten.

STRUISVOGELEIEREN (X2): Voeg één of beide
Struisvogelei-kaarten toe. Het Struisvogelei telt als
twee Eieren. Het is echter te groot voor een Kip om
op te gaan zitten. De Boer zal er echter erg blij mee
zijn!
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CASTINGKAARTEN (X4): Vier blanco kaarten.
Als je hiermee speelt zoals ze zijn, doen deze
kaarten niets. Maar je kunt er karakters naar
keuze van maken! Varken, koe, struisvogel,
hamster, vogelbekdier ... Maak je eigen regels.
Deel je wildste ideeén online met #poulepoule!
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BELANGRIJKE DETAILS

« Een karakter in de Film heeft niet alleen effect als het direct voor
of na een ander karakter verschijnt.

Voorbeeld: Een Vos die verschijnt in de Film kan een Kip verjagen
die 3 kaarten eerder verschenen is, die, op haar beurt, op een Ei was
gaan zitten dat in het begin van de Film verscheen.

« Het aantal beschikbare Eieren in de Film kan 5 of meer zijn,
wanneer de Filmstapel wordt geraakt.

DE TELLING

Elk deel van een gekleurd Ei staat gelijk aan één punt.

« De speler die de Film als eerste raakt:

- verdient 1 punt als niemand hem uitdaagt en iedereen op zijn
hand slaat, of

- verdient 1 punt als er, na de slow motion, ten minste 5 eieren in
de Film zijn.

- Als, na de slow motion, er minder dan 5 Eieren in de Film blijken
te zijn, verdient de speler niets, maar verliest ook geen punten.

o Alle spelers die de speler die als eerste raakte, volgen:

- verdienen of verliezen geen punten.

o Alle spelers die het niet eens zijn met de speler die als eerste sloeg:
- verdienen 1 punt als ze gelijk hebben (na de slow motion blijken
er minder dan 5 beschikbare Eieren te zijn), of

- verliezen 1 punt als ze het fout hebben (er waren minimaal 5 Eie-
ren beschikbaar).

« Geen speler kan minder dan 0 punten hebben.

EINDE VAN HET SPEL

Als een speler 3 punten heeft, wint hij het spel.

o Als meerdere spelers tegelijkertijd op 3 punten komen,
spelen zij onderling een beslissingsronde.

De eerste van hen die een punt verdient, is de winnaar.

TWEESPELERSPEL

Er is geen PPM, de spelers delen het deck en voegen om de
beurt een kaart toe aan de Film.

NEDERLANDSE VERTALING: OLAV FAKKELDIJ
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INHOUD
- 51 acteurkaarten (19 Eieren, 10 Kippen, 10 Vossen, 1 Boer, 2 Honden,

2 Vossen vermomd als Kip, 2 Eenden, 2 Wormen, 2 Struisvogeleieren, 1 Haan)
- 4 castingkaarten (blanco)

- 8 ei-fiches, elk in 3 delen

- 2 spelregelblaadjes (FR/EN).




